MARANATA

Preparacion para jugar

62 CARTAS DE PREGU

Componentes del juego

narrador. Cada jugador dispone de dos fichas,
es decir, dos votos por ronda. f

NTAS 8 CARTAS DE REVELACION

¢

a. Cada jugador elige un color y toma la Tarjeta de Respuesta co- 8. Finalmente, el narrador anuncia cual ' » L ]
rrespondiente, dos fichas de votacion y un boligrafo borrable. fue, en su opinion, la mejor respues- -~ -~\) o, T ’ 7
b. Utiliza una servilleta de papel o un pafiuelo humedo para limpiar ta revelando la Carta de Revelacion B ""‘":; S = "‘
la tarjeta después de cada ronda. N elegida. . »
c. Define quién comenzara el juego mediante el método que prefie- ; ;J
ras (par o impar; piedra, papel o tijera; dado; etc.). (-,cﬁmo puntuar?
. . . . .
d. Eljugador elegido se convierte en el primer narrador, toma una Carta _
de Preguntas y las Cartas de Revelacion. Por ser la respuesta elegida por el narrador: 3 puntos
e. Tras cada ronda el papel del narrador pasa al siguiente jugador a e Poracertarla respuesta del narrador: 2 puntos
la derecha. Pasa las Cartas de Revelacion al nuevo narrador, ase- * Porcada voto recibido en tu respuesta: 1 punto
gurandote de usar solo los colores de los jugadores activos en la Nota: en cada ronda, el maximo de puntos que un jugador puede
partida. ganar es 5 puntos. Un jugador no puede usar ambas fichas de vo-
, q tacion en su propia respuesta; cada jugador solo puede votar por su
(‘J[:omo ]ugar? propia respuesta una vez.
1. El narrador elige uno de los lados de la carta, selecciona una de las . 2ot ¥4
preguntas y anuncia su categoria (M, R, N o T), que esta indicada en la ) E]emplo pracnco de puntuacmn
: 1TABLERO DE PUNTUACION : . o . .
propia carta. Supongamos que Carlos (azul), Vinicius (verde), Dannilo (rojo) y Juliana
(amarillo) estan jugando. Vinicius es el narrador y hace la pregunta: «;Cual
.. . . . . .. PLARANATA . - B N ) - g
= En mi opinion... = En mi opinion... = En mi opinion... == En mi opinion... fue la accidon misionera mas creativa que he visto?». El prefiere la respuesta de
o I A A A Juliana, asi que selecciona la Carta de Revelacion amarilla.
! Ludlhasidola 1. ol es o culcag 1. it s el mefor autor 1. cCudles la mejor excusa ST ENENENEAEE $ Ahora, Carlos, Dannilo y Juliana votan por la respuesta que creen que eligio
ersonal mas importante? iblico? ara no terminar una . s .
Creuchades "o 2 rcod ool mayorp 2. 1Cudl es la indicacién frear v IR \inicius:
2. ¢Cudl es la mejor cosa problema que enfrenta la biblica que més me 2. {Qué banda sonora - A W, O VA TR T T A . o ¢
e O I EEEENNEEETETEREREREw  © V!ana votapor Carlosy por si misma.
un dia festivo? Cudl seria el peor defecto . ;Cual es la mejor forma g . .
3. #En qué pals me gustaria 3 rqqu Pk gy 3 gc‘ebiégerlderr%és sobre la 3 ol ela ot mis G EAAMETANAM S A EAGAER Carlos vota por Juliana y Dannilo.
| | NN ANAR ©  D2nnilo vota solo por si mismo.
. . . . - Al sumar los puntos, tenemos que:
MRNT MRNT MRNT MRNT 5 3

2. Elnarrador lee la pregunta elegida.

3. Cada jugador escribe su respuesta en la
Tarjeta de Respuesta, intentando adivi-
nar cual seria la respuesta correcta para
el narrador.

4. Todos los jugadores colocan sus Tarjetas
de Respuesta boca abajo en el centro de
la mesa.

5. El narrador las da vuel-
ta, lee todas las res-
puestas y elige su favorita usando las Cartas de Revelacion. Mientras
tanto, los demas jugadores pueden (y deben) intentar convencerle

de que su respuesta es la mejor. jUsa tu creatividad al maximo!

6. Elnarrador hace su eleccion final, seleccionando la Carta de Reve-
lacién con el color que representa la respuesta elegida y coloca esa
carta en el centro de la mesa con la cara hacia abajo.

7. Solo después de la eleccion del narrador, los jugadores usan sus fi-
chas para votar por la respuesta que creen que fue la elegida por el

(/ '

Vinicius, como narrador, no obtiene puntos.
Carlos escoge la respuesta correcta, la de Juliana, y gana 2 puntos. Gana
1 punto mas por el voto de Juliana. Su total es de 3 puntos en esta ronda.
Juliana escribid la respuesta elegida y gana 3 puntos, ademas de 2 puntos por
acertar en que su respuesta seria la elegida y 1 punto mas por el voto de Carlos.
En total gana 6 puntos, pero como el maximo por ronda es 5, anota 5 puntos.
Dannilo gana 2 puntos en total, por el voto de Carlos y su propio voto.

Fin de la ronda y del juego

Después de cada ronda, sumen los puntos y registrelos en el Tablero de Puntuacién. Para
mantener el suspenso, se recomienda girar el tablero de manera que los jugadores no
vean las puntuaciones de los demas.

Al completar doce rondas, sumen todos los puntos para determinar el ganador. Aten-
cion: al lado de la puntuacion en el tablero, hay un espacio para registrar las letras
M, R, N, T, que corresponden a las categorias de las preguntas. El jugador que logre pun-
tuar en todas las categorias recibira 7 puntos adicionales.

8 BOLIGRAFOS BORRABLES

Si aun tienes dudas, consulta el tutorial en video para aclaraciones adicionales.
Diviértete mientras esperamos el regreso de Jesus. iMARANATA!



Escanea para conocer mas
sobre este juego.

Este juego es solo el comienzo. El libro Maranata, disponible en e
de la Editorial ACES, presenta un plan practico de discipulado pa
desean vivir su fe con intencionalidad en el dia a dia.
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Tienes en tus manos
ra de disfrutar mom




